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1. Ainevaldkond , Kunstiained”

1.1. Kunstipadevus

PShikoolis on kunstivaldkonna Gppeainete Gpetamise eesmargiks kujundada Gpilastes eakohane
kunstipadevus: suutlikkus mdista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;
vadrtustada lahiimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; naha eri ajastute ja niddisaja kultuuri
suhet; kasutada kunsti ja muusika valjendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks
tegevuseks, vaartustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli [6puks Gpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
voimeid ning vaartustab isikuparaseid ja keskkonnasaastlikke lahendusi;

2) kasutab loovttddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi valjendusvahendeid, arutleb
eakohaste kultuuriliste sGnumite ja vaartushinnangute {(ile, oskab kujundada oma
arvamust ning valjendada kunsti abil emotsioone;

3) vaartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb niiindividuaal- kui ka koostéoprojektides

ning peab tahtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

4) markab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja
kunsti osatdhtsust nttdisaegses Uhiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi;

5) véaartustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvahemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sailimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia
arengut nii minevikus kui ka tanapaeval;

6) omab llevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasiGppimise
vOimalustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdigis p&hikooliastmetes.
Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.
Kunstiainete nadalatundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste(1.-3.klass)
Kunst — 4,5 nadalatundi
Muusika — 6 nadalatundi

Il kooliaste (4.-6.klass)
Kunst — 3 nadalatundi+ 1 nadalatund (kooli valik)
Muusika — 4 nadalatundi

11l kooliaste (7.-9.klass)
Kunst — 3 nadalatundi
Muusika — 3 nadalatundi

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti maaratakse kindlaks koolidppekavas
arvestusega, et taotletavad dpitulemused ja dppe- kasvatuseesmargid on saavutatavad.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis ihendab tahelepanu loovuse ja enesevaljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi



erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning
motestatakse kunstide rolli Gihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analllsimise kaudu Opitakse tundma
traditsioonilisi ning nildisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
maoistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
motlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt
tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning
analudtilist motlemist teistes dppeainetes, lisades kujundliku, slinteesiva ja intuitiivse poole.
Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis voimaldab laheneda loovalt probleemidele ning
vadrtustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine
avaldab positiivset moju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on Uhised jargmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analtits);

2) erinevate kunstide seostamine (slintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevaljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivaartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).
Oppesisu kasitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, Uld- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4. Uldpadevuste kujundamise voimalusi

Kunstivaldkond véimaldab kujundada koiki (ildpadevusi igapaevases 6ppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll 6petajal,
kes loob oma vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab Bpilaste vaartushinnanguid ja kiitumist. Uldpaddevuste kujundamisel on oluline
kooli ning kodu koost66.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes réhutatakse kultuuriteadmisi ja
Uhisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes
vaartustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade,
analtusitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle lle arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevaljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja
kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmat66d, loovt66d, arutlused
ja esitlused, Uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadelilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostéovalmidust ning aitavad
vaartustada Uksteise toetamist. Kultuurisindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
Uhtsustunnet. Kunstiteoste Ule arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning



teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja
ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka
inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused,
kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sGnumid jne) aitab kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste ilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma O&pistiili. Nii
individuaalselt kui ka rihmas lahendatavad uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilsimist ja tdolgendamist ning Gpitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad oOpilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma valikute sobivust
kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanallils aitavad jarjest suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
raakimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. Toé6de esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja
kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase oskuss®navara kasutamist. Kunsti- ja
muusikateemaliste referatiivsete ning loovtoode koostamine eeldab oskust madista
teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem,
tabel, graafik  jms). Kunstiainetes  tutvutakse kunsti  ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning
tolkides” sénumeid Uhest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmat66, uurimuslikud ning probleemipdhised llesanded ja dpitava sidumine niilidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes vaartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede vialjendamise ja esitlemise
vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja anallilsima, vastutama todde IBpetamise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus. Kunstiainetes rakendatavate
Ulesannete lahendamiseks tuleb sOnastada probleeme, arutleda lahendusteede lile,
pdhjendada valikuid ja analiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid
(kompositsioon, struktuur, ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate nahtuste tunnuseid
ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia
sdnavara ja mdisteid. Loomeililesandeid tdites Gpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning
innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5. Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Nuudisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks



olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna Oppeainete loomulik osa ning
valdkondadetileseks |6iminguks on palju vGimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Gppeainetes (keel ja kirjandus,
vOorkeeled, ajalugu ja Uhiskonnadpetus, geograafia, kdsitd0 ja tehnoloogia, kehaline
kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega
kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi mdétestamisele ja loovuse kasutamisele
nltdisthiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
mooddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, ritm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
liikumine, dlinaamika jms).

Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dOppeainetes omandatud teadmistele, samas
siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire Ulletavad Oppeprojektid vdimaldavad |6imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist (matemaatiline keel,
struktuur, simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele fisioloogilist eripara,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust
ja koordinatsiooni.

1.6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu
kavandamisel lahtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate



Oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised
tulevases toodelus. Kunst ja muusika vOimaldavad O&pilastel teadvustada oma vdimeid ja
huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka lldisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete valjunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda téomaailmaga, nt kilastades
loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja
edasidppimise voimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse
probleemidega. Teadvustatakse Umbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana
ja Opitakse keskkonda sddstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku  arengut. Osatakse nadha vdimalusi taaskasutuseks, analllsitakse
tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma
seisukohti tihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi v@imalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, téovahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Vairtused ja koélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus,
parandkultuuri arenemist tanapaevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka ntidisaja
kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema (ihiseid vaartusi kujundavatel
kunstisindmustel (naitused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiuritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, (ldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste
Oppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutééde maht) on mdddukas, jaotub
Oppeaasta jooksul Gihtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega
tegelda;

3) vodimaldatakse Opilasel 6ppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid



Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende
kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Gppetllesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
Opilaste huvisid ning suurendavad Gpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste
individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdaevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Gpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/
multimeediaklass, virtuaalkeskkond jne, kdiakse dppekaikudel kontsertidel, teatrites,
muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, naitustel, raamatukogudes
jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapaevast Gppemetoodikat;

8) seostatakse Gppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivilise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, naituste kavandamine, to6toad jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja padevuste hindamisel lahtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pd&hikooli
riikliku oppekava Uldosas satestatu, pdohikooli riiklikus Gppekavas esitatud Gpitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisisteemist erinev hindamise korraldus madratakse ja
tapsustatakse kooli dppekavas.

Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmark toetada Opilaste arengut, innustada
Opilasi isikupdraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt
Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja
kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada
Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste
individuaalse arengu kohta ning on |ldhtekohaks jargneva 6ppe kavandamisel.

Hindamisel lahtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste vGimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikuparane lahenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, padldlikkust ja osalemist
Oppeprotsessis ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja vaartustada opilaste isikupara.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, &pilaste arengut motiveerivad
ja vastavuses nende &pitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning
sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sdnaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sénalised
hinnangud ning numbrilised hinded peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, ldahtudes pdustitatud



Oppellesandest ning kehtiva 0ppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to0 sisu, kuid parandatakse ka
Oigekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse Gpilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1)
2)

3)
4)

oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi I[dhilimbruse kunsti- ja
kultuuriobjektidest;

oskust kasutada loovtdddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, kasitsedes materjale
otstarbekalt ja toovahendeid ohutult;

loovat, isikuparast ja saastlikku tegutsemist individuaal- voi rithmatoos;

oskust vaartustada ja analllsida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstindhtuste ule.

Il kooliastmes hinnatakse:

1)
2)
3)

4)
5)

teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nahtuste lile,
kasutades kunstimdisteid, teadmisi lahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
osalemist loovas toOprotsessis, kasutades enesevdljenduseks erinevaid
kunstitehnikaid ja -materjale;

oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

loovat, sihipadrast ja saastlikku tegutsemist individuaal- ja rihmatdddes;

oskust vaartustada ja analliisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda
erinevate kunstindhtuste Ule imbritsevas.

[1l kooliastmes hinnatakse:

1)
2)

3)

4)

5)

teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi Umbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuriparandi ning niidiskunsti teemadel arutledes;

teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis valjendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt vOi riihmatoéona, enda ja kaaslaste
kunstitoode anallilisimises;

teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada
oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

oskust lahendada disainillesandeid eesmargiparaselt, rakendada kahe- ja
kolmemd&dtmelist kavandamist ja maketeerimist.

Muusika O6petamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades
ainekavas taotletavaid Opitulemusi ning dppe- ja kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste
IGikes alljargnevalt:

1)

2)
3)

4)

5)

laulmine — aktiivne osavott Uhislaulmisest, Opitulemustes nimetatud Ghislauluvara
omandamine;
pillimang — musitseerimine kaasméangudes rithmas ja/voi liksi;

omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede vilja-
pakkumine ning teostamine, loomingulisus;
muusika kuulamine ja muusikalugu, Oppekdigud — muusika Ule arutlemine,

muusikateoste analillsimine ning oma seisukohtade pd&hjendamine, osalemine
kirjalikes ja suulistes aruteludes;
tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;



6) tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis,
esinemine  kooliliritustel, kooli  esindamine  konkurssidel/vistlustel,  sh
muusikaolimpiaadil (neid punkte arvestatakse Oppetegevuse osana
koondhindamisel).

1.9. Fiiiisiline opikeskkond

Torva Glimnaasium korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud
tingimused ja vahendid.

Kunst:

1) individuaalseks ja rthmat6dks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus té6pinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega lauad koos joonistusalustega ning toode kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud téovahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamera, skanneri ja printeri kasutamise véimalus ning
internetitihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rihmatooks ja liikumiseks vajalik pind;

2) fono- javideoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise véimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel, klaviatuuritabel,
internetiihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI-
salvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfloédid voi kuuekeelsed
vaikekandled, akustilised kitarrid.

2. Muusika

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r6dmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

5) vaartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
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meedia loodud keskkonnasse.

8) teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning vaartustab kultuuritraditsioone;
9)modistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised voimed ja teadmised véimaldavad kujundada
sellest hobi (harrastuse) voi tulevad tulevikus kasuks ameti valikul.

2.1.2. Muusika oppeaine Kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilaste individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevaljenduse
abil. Muusikadpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi isiksusi, tasakaalustatakse ja toetatakse
Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste dppeainete omandamisel.

Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning
sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid. Muusika ainekava koostades on |ldhtutud jargmistest
pohimdtetest:

1)teadvustada ja tahtsustada Uhislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) réhutada musitseerimise osatdhtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist enesevaljendust;

4) teadvustada ja slivendada Gpilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute
kujunemisel, tunde- ja m&ttemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda Gppes Gppija vajadustest ning tahtsustada integreeritud tegevusi.

MuusikaGpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valja kujunenud traditsioonidest ja pohimdotetest
(Riho Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud kasitlusele ning tanapaeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. Muusikadpetuse
koostisosad on musitseerimine (laulmine, pillimédng), muusikaline liikumine, omalooming,muusika
kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, 6ppekaigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméang,

3) muusikaline liilkumine,

4) omalooming,

5)muusika kuulamine.

Oppeaine koostisosad ja osaoskused on iiksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses ning

neid kujundatakse muusikaliste tegevuste kaudu.Musitseerimise all md&istetakse igasugust
muusikalist enesevaljendust, nagu laulmist, pillimangu, liikkumist ja omaloomingut. Musitseerides
arendatakse isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks. Rihmas voi Gksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, Uksteise kuulamise oskust, thtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust,
emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja  Opimotivatsiooni.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse isamaa-armastust.
Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise liikumise ja tekstide loomisega. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust,
tahelepanu, analilsivoimet ja vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise
oskust koos musitseerimisega.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
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kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et
opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid Urituste korraldamise kogemuse.

2.1.3. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) Iahtutakse 6ppekava alusvaartustest, Gildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Gpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;
2) taotletakse, et Gpilase Gpikoormus (sh kodutéde maht) on mdddukas, jaotub Gppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) véimaldatakse dppida individuaalselt ning Giheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmat6od), et toetada Gpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Gppetilesandeid, arvestades sealjuures Gpilaste individuaalsust;
5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapaevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid dpikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Gpikeskkonda: 6ppekaigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse,
muusikakoolidesse, looduskeskkonda, naitustele, raamatukogudesse jne vastavalt voimalustele;
7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Oppemetoodikat;

8) planeeritakse tunniplaani osana koorilaulutunnid, mida arvestatakse Gpetaja pohikoormust
maarates;

9) leitakse tunnivalise muusikaalase tegevuse vGimalusi (solistid, ansamblid, orkestrid jm).

| kooliastme Gppetegevused:

1) Ghehaélne laulmine ja osalemine koolikooris;

2) meloodia laulmine kdemarkide, randnoodi, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete
helikGrguste (astmete) jargi;

3) manguoskuse omandamine keha-, riitmi- ja plaatpillidel, plokkfloodil vGi 6-keelsel
vaikekandlel;

4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades;

5) muusikapala meeleolu vdljendamine liikkumise kaudu;

6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;

7) muusika valjendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

8) oppekaigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kdimine jne vastavalt vdimalustele

~_— ~— — ~—

| kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimang. Lauldakse nii Ghehaalselt a cappella kui ka
saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamisele ja
edasikandmisele, mille Uiks valjund on kdigi Gpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada
esmane koorilaulukogemus. Pillimdngus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide
ning 6-keelse vaikekandle voi plokkfl66di esmased manguvotted. Pillimangu rakendatakse
valdavalt laulude kaasméanguna. Olulisel kohal on muusikaline liikkumine: rahvatantsud ja
lauluméngud ning muusikapala karakteri valjendamine liikkumise kaudu. Muusikalist motlemist ja
loovust arendatakse kaasmangude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st
omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega dpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning
iseloomustama kuulatud muusikapalu. Kéigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud
teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu.
Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada Gpilaste mitmekilgset
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, voimaldatakse Opilastel
kaia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka valjaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise
kaudu &pitakse tundma Uksteise véimeid, oskusi ning eripara.
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Il kooliastme Oppetegevused:

1) Ghe- ja kaheh&alsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- v6i kolmehaélne laulmine koolikooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;

4) pillimdnguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika valjendusvahenditele ja
oskussGnavarale;

6) eri rahvaste tantsude karakteri vadljendamine liikumises;

7) muusika valjendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvoimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning dppekaigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid jne) vastavalt véimalustele

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tahtsustub t66 Gpilaste individuaalsete muusikaliste voimete arendamisel
ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski kooliastmes
laulmine ja pillimang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega lihe- ja kahehéaalselt,
koolikooris kahe- ja kolmehaalselt. Stivendatakse pillimdanguoskusi erinevates pillikoosseisudes
ning arendatakse edasi 6-keelse vaikekandle voi plokkflo6di manguvotteid. Liikkumistegevuse
pohiréhk on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri valjendamisel lilkkumise
kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat
kuulates arendatakse muusikalist analiitsivéimet ja vérdlusoskust. Tahtsustub muusika
oskussonade kasutamine muusikapalasid analiiiisides ning oma arvamuse pShjendamine vestlustes.
Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse 6pitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste eneseviljendusoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad
pillikoosseisud jm). Et saada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, kdiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel dppekaikudel.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma Uksteise véimeid, oskusi ning eripara.

11l kooliastme Gppetegevused:

1) Ghe- ja kahehaalsuse rakendamine laulmisel;

2) kahe- v6i kolmehaélne laulmine koolikooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;

4) pillimanguoskuse rakendamine (ksi ja koos musitseerides;

5) isiklike, p6hjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes muusika
valjendusvahenditele ja oskussdnavarale;

6) muusika meeleolu, stiili ja vormi vdljendamine liikumise kaudu ldhtuvalt kujutlusvdimest;

7) loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika valjendusvahendite leidmine ja kasutamine;
8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevaljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning dppekaigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakdrgkoolid jne).

[l kooliastmes on tdahelepanu keskmes iseseisva muusikalise métlemise slivendamine ning
Opilaste muusikaliste véimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid 6ppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii Gihe- kui ka
mitmehaalselt, koolikooris kahe- v&i kolmehaalselt. Stivendatakse pillimdanguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvéimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri
akordmanguvotted. Kuna selles vanuseastmes on suur huvi pop- ja rokkmuusika vastu, tuleks leida
koolis ansamblimangu harrastamise vdimalusi. Laulmine ja pillimang pakuvad muusikalise
omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise vdimalusi nii tksi kui ka riihmatéona.
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Muusikat kuulates tahtsustub kuuldud muusika pdhjal oma arvamuse kujundamine ning selle
argumenteeritud pohjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussdnavarale.
Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse 6pitud teadmisi ja oskusi, s.0o muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivélises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) toetatakse Gpilaste isikuparast
esinemisoskust. Et omandada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, kdiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel dppekaikudel.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma ja austama lksteise vdimeid, oskusi ning
eripara.

2.2. 1 kooliaste

2.2.1. Opitulemused

1. klassi |Gpetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises ja liikkumises;
2) laulab loomuliku haalega liksinda ja koos teistega klassis ning tiheh&alses koolikooris;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

4) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikGrgusi
(astmeid);

5) Iahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimangu kaasméangudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat muusikat;
9) vaartustab enese ja teiste loomingut

2. klassi I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises ja liikkumises;
2) laulab loomuliku hadlega tksinda ja koos teistega klassis ning tihe- ja/voi kahehaalses

koolikooris; mdistab laulupeo tdhendust;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

4) laulab meloodiat kiemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikGrgusi
(astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimangu kaasmangudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat muusikat;
9) vaartustab enese ja teiste loomingut.

—_ — ~— —

3. klassi I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdangus, muusika kuulamises ja
liikumises;

2) laulab loomuliku h3dlega liksinda ja koos teistega klassis ning tihe- ja/v&i kaheh3ilses
koolikooris; mdistab laulupeo tahendust;
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3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

4) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimangu kaasmangudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussénadega kuulatavat
muusikat;

9) vaartustab enese ja teiste loomingut.

2.2.2. Oppesisu

1.klass
1. Laulmine

1.klassi dpilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Uksi ja riihmas;

2) moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikGrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme Ghislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiiss),

,Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud , Lapsed, tuppa“, ,Teele, teele,

kurekesed”, , Kevadel” (Juba linnukesed ....), ,, Kevadpidu” (Elagu koik ....).

2. Pillimang

1.klassi opilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihntsamates kaasméngudes ja/vdi ostinato’des ning
iseseisvates palades;

2) on omandanud 6-keelse vaikekandle voi plokkflo6di esmased manguvotted ning kasutab
neid musitseerides;

3) valjendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

3. Muusikaline liikumine

1.klassi opilane:
1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja tlesehitust liikumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringmange.

4. Omalooming

1.klassi dpilane:

1) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

—_— — — ~—

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu
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1.klassi dpilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala tlesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussdnavara;

6. Muusikaline kirjaoskus

1.klassi opilane:

1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

2) moistab 2- ja 3-osalise taktim66du tahendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

6) mdoistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:

a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, helilooja, sGnade autor;

¢) muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, ostinato, kaasmang

d) ritm, meloodia, tempo, kdlavary, vaikselt, valjult, fermaat;

7. Oppekiigud

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel v&i muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussonavara.

2.klass
1. Laulmine

2.klassi Gpilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt (iksi ja rithmas;

2) moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikGrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme Ghislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiiss),

,Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud , Lapsed, tuppa“, , Teele, teele,

kurekesed”, , Kevadel” (Juba linnukesed ....), ,Kevadpidu” (Elagu k&ik ....).

2. Pillimang

2.klassi Gpilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméangudes ja/vdi ostinato’des ning
iseseisvates palades;

2) on omandanud 6-keelse vdikekandle voi plokkfl66di esmased manguvétted ning kasutab
neid musitseerides;

3) véljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

3. Muusikaline liikumine



2.klassi opilane:
1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja lilesehitust liikkumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringmange.

4. Omalooming

2.klassi Opilane:

1) loob lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasméangudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

2.klassi Gpilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala tlesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussbGnavara;

6) valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.

6. Muusikaline kirjaoskus

2.klassi Opilane:
1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) moistab 2- ja 3-osalise taktim66du tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;
4) moistab JO-v6tme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;
5) mdistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse
pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, s6nade autor;
c) muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasméang, eelmang,
vahemang;
d) ritm, meloodia, tempo, k&lavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.

7. Oppekiigud

2.klassi Gpilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel v&i muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussGnavara.

3.klass
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1. Laulmine

3.klassi dpilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Uksi ja riihmas;

2) moistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikGrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) laulab peast kooliastme Ghislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiiss),

,Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud , Lapsed, tuppa“, , Teele, teele,

kurekesed”, ,, Kevadel” (Juba linnukesed ....), ,,Kevadpidu® (Elagu koik ....).

2. Pillimang

3.klassi Gpilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihntsamates kaasméangudes ja/v8i ostinato’des ning
iseseisvates palades;

2) on omandanud 6-keelse viikekandle voi plokkfl66di esmased manguvotted ning kasutab
neid musitseerides;

3) valjendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

3. Muusikaline litkumine

3.klassi dpilane:
1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja tilesehitust liikkumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringmange.

4. Omalooming

3.klassi Gpilane:

1) loob lihtsaid rttmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne;
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.

—_— — — ~—

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

3.klassi Gpilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika viljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala llesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussdnavara;

6) valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.

6. Muusikaline kirjaoskus
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3.klassi dpilane:

1) maistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid

muusikalistes tegevustes:

2) moistab 2- ja 3-osalise taktim6ddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

4) moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5) 6pib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

6) mdoistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse
pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sGnade autor;
c) muusikapala, salm, refraan, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmang, eelmang,
vahemang;
d) ritm, meloodia, tempo, kdlavarv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse marke latern, segno, volt.

7. Oppekiigud

3.klassi dpilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel véi muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussonavara.

2.3.1I kooliaste

2.3.1. Opitulemused

4. klassi Iopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises, liikumises;
huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab Ghe- v6i kahehaalselt klassis oma hadle omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/voi erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes tunnis
ning tunnivalises tegevuses; mdistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, moistab oma panust ning toetab ja tunnustab
kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

6) kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) kasutab tiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab vGimetekohaselt oma loovust nii sGnalises kui ka erinevates
muusikalistes enesevaljendustes, sh infotehnoloogia véimalusi kasutades;

9) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussGnade abil kuulatavat
muusikat; moistab autorsuse tdhendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas

5. klassi I6petaja:
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1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises,

liikumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab Ghe- voi kahehdaalselt klassis oma haile omapaéra arvestades;

3) laulab koolikooris &petaja soovitusel ja/vdi erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes tunnis
ning tunnivalises tegevuses; mdistab laulupeo traditsiooni ja tahendust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, moistab oma panust ning toetab ja tunnustab
kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule;

6) kasutab laule Gppides relatiivseid helikGrgusi (astmeid);

7) kasutab Uksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab véimetekohaselt oma loovust nii sGnalises kui ka erinevates
muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia véimalusi kasutades;

9) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussGnade abil kuulatavat
muusikat; moistab autorsuse tdhendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

6. klassi I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdangus, muusika kuulamises,
lilkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab Ghe- voi kahehéaalselt klassis oma haile omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris &petaja soovitusel ja/vdi erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes
tunnis ning tunnivalises tegevuses; moistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule;

6) kasutab laule Gppides relatiivseid helikGrgusi (astmeid);

7) kasutab tiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab voimetekohaselt oma loovust nii sGnalises kui ka
erinevates muusikalistes enesevaljendustes, sh infotehnoloogia véimalusi kasutades;

9) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussdnade abil
kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tdhendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

2.3.2. Oppesisu

4.klass
1. Laulmine

4 klassi 6pilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni japuhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik haalehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikGrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid Uksi ja rihmas lauldes;
4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,Eesti lipp“ (E. Vork), ,,Kas tunned
maad“ (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas*“ (saksa rahvalaul), ,Meil
aiadarne tanavas” (eesti rahvalaul), ,Piha 66“ (F. Gruber).
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2. Pillimang

4 klassi opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v&i ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle vai plokkfloddi manguvotteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pillimanguga;

3) kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline litkumine

4 klassi 6pilane:

1) tunnetab ja valjendab liikkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringmange;

3) véljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid

4. Omalooming

4 klassi 6pilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/vdi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusénu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

4 klassi opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass
3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja [66kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussbGnavara;

6) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja
kohustustega

6. Muusikaline kirjaoskus

4 klassi dpilane:
1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) mdistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule 6ppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tahtnimedega);
4) moistab viiulivétme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
5) moistab duur-, moll-helilaadi
6) mdoistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
a) eeltakt, viiuliveti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli.

21



b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
c) tdmber, haaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo,
crescendo, diminuendo;

7) kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussGnavara

7. Oppekiigud

4 klassi 6pilane:
1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muullooval viisil;
2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussGnavara

5.klass
1. Laulmine

5.klassi Gpilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik haalehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid ksi ja riihmas lauldes;
4) laulab eakohaseid Uhe- ja kaheh&alseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,Eesti lipp“ (E. Vork), ,,Kas tunned
maad” (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas“ (saksa rahvalaul), ,Meil
aiadarne tanavas” (eesti rahvalaul), ,Piha 66“ (F. Gruber).

2. Pillimang

5.klassi Gpilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/v8i ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle voi plokkfloddi manguvotteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pillimanguga;

3) kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine

5.klassi Gpilane:

1) tunnetab ja valjendab lilkkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringmaénge;

3) véljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid

4. Omalooming

5.klassi Gpilane:

1) loob rttmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusénu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.
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5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

5.klassi dpilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria,

Ungari vGi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussGnavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja
kohustustega

6. Muusikaline kirjaoskus

5.klassi dpilane:
1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) mdistab taktim&&tude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tahendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule Gppides relatiivseid helikGrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tahtnimedega);
4) moistab viiulivétme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
6) mdoistab allolevate oskussdonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
a) eeltakt, viiuliveti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli, helistikumargid, juhuslikud margid, diees, bemoll,
bekarr, paralleelhelistikud;
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
c) tdmber, haaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;
7) kordavalt | kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussGnavara

7. Oppekiigud

5.klassi &pilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vdi muullooval viisil;
2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussGnavara

6.klass

1. Laulmine

6.klassi Opilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik haalehoiu vajadusest;
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2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika valjendusvahendeid (iksi ja rihmas lauldes;
4) laulab eakohaseid ihe- ja kahehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), , Eesti lipp“ (E. Vork), ,,Kas tunned
maad“ (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas“ (saksa rahvalaul), ,Meil
aiadarne tanavas” (eesti rahvalaul), ,Piha 66“ (F. Gruber).

2. Pillimang

6.klassi Gpilane:

1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/vGi ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle voi plokkfloddi manguvotteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pillimanguga;

3) kasutab pillimangus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3. Muusikaline liikumine

6.klassi Gpilane:

1) tunnetab ja valjendab liikkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringmange;

3) véljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid

4. Omalooming

6.klassi dpilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/vdi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusénu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks loovliikumist.

5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

6.klassi Gpilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid: meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud Soome, Vene, Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari voi
Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussGnavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja
kohustustega

6. Muusikaline kirjaoskus
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6.klassi dpilane:
1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
2) mdistab taktim&&tude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tahendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tahtnimedega);
4) moistab viiulivétme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tahendust ning kasutab neid musitseerides;
5) moistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
6) mdistab allolevate oskussdonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
a) eeltakt, viiuliveti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikérgused
(tahtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli, helistikumargid, juhuslikud margid, diees, bemoll,
bekarr, paralleelhelistikud;
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
c) tamber, haaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;
7) moistab kordavalt | kooliastme muusikalist kirjaoskust ja oskussGnavara

7. Oppekiigud

6.klassi dpilane:
1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muullooval viisil;
2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussGnavara

2.4. 111 kooliaste

2.4.1. Opitulemused

7. klassi |6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

2) laulab Ghe- v6i mitmehaalselt riihmas olenevalt oma haile omaparast;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides; suhtub
kohustetundlikult endale véetud Ulesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule;

6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) rakendab (ksi ja riihmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiilsib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused;

10) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;
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11) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid 6igusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest tegevusest
ja vaartustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab llevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat Sppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes

8.klassi |0petaja

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

2) laulab Ghe- v6i mitmehaalselt riihmas olenevalt oma h&dile omaparast;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes;

maistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku tahendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides; suhtub
kohustetundlikult endale v6etud lilesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule;

6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikGrgusi (astmeid);

7) rakendab (ksi ja rihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning péhjendab ja analiilsib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vérreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused;

10) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

11) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vaartustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab lGlevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat dppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes

P&hikooli I6petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib

muusika erinevaid avaldusvorme;

2) laulab Ghe- v6i mitmehaalselt riihmas olenevalt oma h&aile omaparast;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes;

maistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning

muusikahariduslikku tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
suhtub kohustetundlikult endale vbetud lilesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme uhislaule;

6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) rakendab Uiksi ja riihmas musitseerides teadmisi muusikast ning valjendab erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiilsib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused;

10) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

11) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest tegevusest
ja vaartustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab lGlevaadet muusikaga seotud elukutsest ja vGimalustest muusikat Gppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.
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2.4.2. Oppesisu

7.klass
1. Laulmine

7 klassi Gpilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
haalehoidu hadlemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat Gppides;

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Gksi kui ka riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid lihe-, kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,Mu isamaa on minu arm“ (G.
Ernesaks), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,Laul P&hjamaast” (U. Vinter), ,Saaremaa valss“ (R. Valgre), , Kalevite kants”

(P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma tles” (V. Ojakaar).

2.Pillimang

7 klassi Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset vaikekannelt kaasmangudes
ja/vbi ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordméanguvdotteid ning lahtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3.0malooming

7 klassi Gpilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasmange ja/voi ostinato’sid keha-, ritmi- ja plaatpillidel;
3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivarsse, laulusdnu jne;

5) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

4.Muusika kuulamine ja muusikalugu

7 klassi Gpilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning muusikateose (lesehitust;

2) eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;

teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

3) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, POhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika voi
Idamaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

4) arutleb muusika tle ja analiitsib seda oskussGnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

27



5) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

5.Muusikaline kirjaoskus

7 klassi Opilane:

1) maistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

2) moistab taktim&6tude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimoddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule Gppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tahtnimed);

4) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides;

5) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

6) mdoistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas: elektrofonid,
simfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dZzassorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

7) kordavalt | ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussGnavara.

6.Muusikaline liikumine

7 klassi Opilane:

1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;

2) valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.
7.0ppekiigud

7 klassi Opilane:

1) arutleb, anallitsib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi muul looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusikalist oskussGnavara

8.klass
1.Laulmine

8.klassi Gpilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
haalehoidu hadlemurdeperioodil;

2) mdoistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat dppides;

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Gksi kui ka riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid (ihe-, kahe- ning paiguti kolmehaalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja
teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme thislaule: ,Eesti himn“ (F. Pacius), ,Mu isamaa on minu arm“ (G.
Ernesaks), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,Laul P8hjamaast” (U. Vinter), ,Saaremaa valss” (R. Valgre), ,Kalevite kants“

(P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma tles” (V. Ojakaar).
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2.Pillimang

8.klassi dpilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset vaikekannelt kaasmangudes
ja/vbi ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordméanguvdotteid ning ldhtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3.0malooming

8.klassi Gpilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasmange ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivarsse, laulusdnu jne;

5) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liilkumise kaudu.

4.Muusika kuulamine ja muusikalugu

8.klassi dpilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendid (meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning muusikateose llesehitust;

2) eristab pop-, rokk-, dzass-, filmi- ja lavamuusikat;

3) eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, [60k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;
teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suurstindmusi;

4) arutleb muusika tle ja analtusib seda oskussGnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab
teiste arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

5) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel
(sh internetis).

5.Muusikaline kirjaoskus

8.klassi Gpilane:
1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:
2) moistab taktim&&tude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule 6ppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tahtnimed);
4) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning lahtub nendest
musitseerides;
5) teab bassivotme tahendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
6) mdistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:
a) elektrofonid, simfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dZassorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;
b) pop- ja rokkmuusika, dzadssmuusika, sivamuusika;
7) kordavalt | ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussGnavara.

6.Muusikaline liikumine
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8.klassi dpilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) valjendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid

7.0ppekiigud

8.klassi dpilane:

1) arutleb, anallitsib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi muul looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusikalist oskussGnavara

9.klass
1.Laulmine

9.klassi Gpilane:

1) laulab oma haale omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
haalehoidu hdadlemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat Oppides;

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii ksi kui ka riihmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid (ihe-, kahe- ning paiguti kolmehailseid laule ja kaanoneid ning eesti ja

teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme Uhislaule: ,,Eesti himn“ (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm“ (G.

Ernesaks), ,Jaa vabaks, Eesti meri“ (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaan“ (A.
Mattiisen), ,Laul P&hjamaast” (U. Vinter), ,Saaremaa valss“ (R. Valgre), , Kalevite kants”
(P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma tles” (V. Ojakaar).

2.Pillimdng

9.klassi Gpilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkfl66ti voi 6-keelset vaikekannelt kaasmangudes
ja/voi ostinato’des ning iseseisvates palades;

2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordméanguvotteid ning Iahtub absoluutsetest
helikGrgustest (tdhtnimedest) pillimangus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

3.0malooming

9.klassi Gpilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis ritmilis-meloodilisi kaasméange ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivarsse, laulusdnu jne;

5) valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liilkumise kaudu.

4.Muusika kuulamine ja muusikalugu
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9.klassi dpilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendid (meloodiat, ritmi, tempot,
diinaamikat, tambrit) ning muusikateose llesehitust;

2) eristab pop-, rokk-, dzass-, filmi- ja lavamuusikat;

3) eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, [60k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;
teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suurstindmusi;

4) tunneb eesti parimusmuusika tdnapaevaseid tdlgendusi;

5) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, POhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika
vOi ldamaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

6) arutleb muusika (le ja anallitsib seda oskussGnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab
teiste arvamust ning pShjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

7) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel
(sh internetis).

5.Muusikaline kirjaoskus

9.klassi dpilane:

1) moistab allolevate helivaltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes

tegevustes:
2) mdistab taktimd&tude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimdddu
tahendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule Gppides relatiivseid helikGrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikGrgustega (tdhtnimed);
4) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning Iahtub nendest
musitseerides;
5) teab bassivotme tahendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
6) mdoistab allolevate oskussdnade tahendust ja kasutab neid praktikas:
a) elektrofonid, simfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzassorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;
b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;
c) rondo, variatsioon,
d) pop- ja rokkmuusika, dzassmuusika, sivamuusika;
7) kordavalt | ja Il kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussGnavara.

6.Muusikaline liikumine

9.klassi Gpilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) véljendab liikumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

7.0ppekiigud

9.klassi Gpilane:

1) arutleb, anallilsib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul
voi muul looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades teadmisi ja muusikalist oskussGnavara
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3. Kunst

3.1. Uldalused

3.1.1. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmairgid

PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et péhikooli IGpuks Gpilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovt6o, uurimise ja refleksiooni kaigus kasutada loova ja
kriitilise motlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2)  tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid lahendusi;

3) Opib tundma visuaalsete kunstide valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitoid,
rakendades Gpitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib motete, moistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) too6tab iseseisvalt ja teeb koostddd kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Gppeainetes ja igapdevaelus;

7)  Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) maistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
kunsti rolli Ghiskonnas;

10) vaéljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades (kunsti)
oskussGnavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab Ulevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.

3.1.2. Kunsti oppeaine Kirjeldus

PShikooli kunstiGpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdotlemis-,
koostd6- ja enesevaljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut
tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst véimaldab p&hikoolidpilastel tunnetada endas
loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvéttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Gpilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) viljendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.
Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi nlldisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kasitletakse nii omaette vaartussisteemina kui ka votmena Umbritseva elu motestamiseks,
maistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka nutdiskunsti mdistmisele panevad aluse dppekdigud muuseumidesse, galeriidesse ja
naitustele. Naidete valikul kunstiajaloost l|dhtutakse (Uldisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise llevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nlldisaja ndahtuste vahel. Kdigi
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teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju naditeid kunstist ning visuaalsest kultuurist
lahiimbruses ja Eestis.

3.2 Kunst I kooliastmes

1.klass
Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid

1. klassi |Gpetaja:
1) tunneb kunstiGppes r6dmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koost66d, vaartustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Opitulemused

1. klassi |0petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahemddtmelise kujutamise votteid, oskab valja tuua kujutatava iseloomulikud
jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdgisteid kunstiteoste ning enda loovtééde Ule arutledes;

5) oskab nimetada Idhiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt;

7) teadvustab meedia vGimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides, kunstitehnikad ja materjalid.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66vGtted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaZi valmistamine, voolimine jne) Toovahendite otstarbekas ja ohutu kasitsemine.
Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapdevaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis endale tahenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
Oma todde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste to6de vaatlemine.

Voimalusel dppekdigud muuseumidesse, nlldiskunsti naitustele.

33



Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine.

Kujundustoode teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete kriitiline (reklaamid, filmid jne) vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste
pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, té6vahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

2.klass
Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid

2. klassi IGpetaja:

1) tunneb kunstioppes rodmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostood, vaartustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Opitulemused

2. klassi I6petaja:
1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2) rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid, oskab vilja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja téovotteid;
4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde ile
arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, |dhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
saastvalt, arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste Ule;
7 ) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides, kunstitehnikad ja materjalid. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti-
ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaaZi valmistamine, vormimine, voolimine jne) Té6vahendite otstarbekas ja ohutu
kasitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapaevaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.
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Ideede esitamise kavandid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis endale tahenduslikes toodes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.
Oma todde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

Oppekaigud muuseumidesse.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine.

Kujundustdode teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimangud jne) vaatlemine, arutlemine ja
oma arvamuste pShjendamine.

Too6tamine iseseisvalt ja rihmas. Materjalide, to6vahendite ja téokoha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

3.klass
Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid

3. klassi |Gpetaja:
1) tunneb kunstiGppes ré6mu mangulisest ja loovast tegutsemisest;
2)julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostood, vaartustab erinevaid lahendusi;
4)tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Opitulemused

3. klassi I6petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise votteid, oskab vélja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja t66votteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtddde le
arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, Iahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida saastvalt,
arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste Ule;

7)tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides, kunstitehnikad ja materjalid. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti-
ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.
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Erinevate kunstitehnikate materjalid, t6o6votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaazi valmistamine, vormimine, voolimine jne) Té6vahendite otstarbekas ja ohutu
kasitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapaevaelus: tarbeesemete
vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Gppimine, katsetamine ja loominguline

Rakendamine.

Oma toode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

Oppekaigud muuseumidesse, niitidiskunsti néitustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja

kujundustoode teostamine.

Visuaalse kultuuri naidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutiméangud jne) vaatlemine, arutlemine ja
oma arvamuste pdhjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, té6vahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

3.3 Kunst II kooliastmes

4.klass
Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid

4. klassi |I6petaja:

1) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupara;

2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes riihmatoddes Uhise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) néeb loodust ja keskkonda saastva tarbimise voimalusi.

Opitulemused
4. klassi Iopetaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib kunstiteoseid,;
2) arutleb enda ja kaaslaste loovtédde Ule, télgendab oma vaatenurgast kunstiteoseid;
3) viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
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kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid;

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust saastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule reaalses ja virtuaalses keskkonnas, anallisib
oma eagrupile mdéeldud visuaalse meedia sGnumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu
jargi. Lilkkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.

Varvusopetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri tehnikad ning to6votted.

SGnumite ja emotsioonide edastamise votted.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nildiskunsti teosed lahilimbruses, Eestis ja maailmas, ndited dpetaja valikul.
Kunstiteoste anallitis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.

Loodust sdastva tarbimise pShimodtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosm&ju. Markide ja simbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koost66 (ihise tulemuse nimel.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute péhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite v6i makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine, nende Ule arutlemine.

Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine.

Voimalusel 6ppekaigud muuseumidesse, kunstidritustele.

5.klass
Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid

5. klassi IGpetaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupara;

2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes riihmatéddes Uhise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi vGimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
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7) mdoistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
8) ndeb loodust ja keskkonda sadstva tarbimise véimalusi.

Opitulemused

5. klassi I6petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vérdleb kunstiteoseid;

2)arutleb enda ja kaaslaste loovtdodde lle, télgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;

3)védljendab visuaalsete vahenditega oma mdétteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimdotteid;

3)visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

5)vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust saastvalt;

6)arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste (le reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analllsib oma
eagrupile méeldud visuaalse meedia sbnumeid;

7)tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu
jargi. Lilkkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.

VarvusOpetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning
toovotted.

SGnumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nGiGdiskunsti teosed lahilimbruses, Eestis ja maailmas, naited dpetaja valikul.
Kunstiteoste analliids. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust saastva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju. Markide ja simbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koost66 tihise tulemuse nimel.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine, nende Ule arutlemine.

Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja vordlemine.

Voimalusel dppekdigud muuseumidesse, kunstiiritustele, nitidiskunsti naitustele.
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6.klass
Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid
6. klassi I6petaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupara;
2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes riihmatoodes Uhise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi vGimeid ja oskusi ka valjaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) mdistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) ndeb loodust ja keskkonda sadstva tarbimise véimalusi.

Opitulemused
6. klassi |16petaja:

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vérdleb kunstiteoseid;

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde lle, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;

3)védljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimdotteid;

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5)oskab uurimise kaigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas
parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sdastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste Ule reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analtilisib oma
eagrupile méeldud visuaalse meedia sdnumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu
jargi. Lilkkumise kujutamine. Figuuri ja portree proportsioonid. Kujutamisdpetus.

VarvusOpetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaaZi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning
toovotted.

S6numite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tanapdevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja nGiGidiskunsti teosed lahilimbruses, Eestis ja maailmas, ndited dpetaja valikul.
Kunstiteoste analliiis. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust sadastva tarbimise pShimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmo&ju. Markide ja simbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades tegutsemise eetika ja ohutus. Digitaalse kunsti
toovahendite kasutamine (nt foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).
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Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, koost6o6 ihise tulemuse nimel.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute péhjendamine.

Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja nende loov kasutamine.
Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine, nende lle arutlemine.

Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.
Voimalusel 6ppekaigud muuseumidesse, kunstidritustele, niilidiskunsti naitustele.

3.4. Kunst III kooliastmes

Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid

7. klassi |16petaja:

N
—

N oo b Ww
—_—_—— = =

9)

oskab loomingulises tegevuses kasutada loova ning kriitilise mdtlemise ja
probleemilahenduse oskusi;

tunnetab ning arendab oma loomingulisi vGimeid, vaartustab isikupdra ja erinevaid
lahendusi;

eksperimenteerib métete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapaevaelus;

Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
ntudiskunsti rolli Ghiskonnas;

viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussGnavara;

tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,

funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab Ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest

Opitulemused

7. klassi 16petaja:

1)
2)
3)

4)

teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
Uhiskonnas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
anallitsib eri ajastute kunstiteoseid klassiruumis, mdistab nildiskunsti nahtuste laia
teemade ringi ning valjendusvahendite mitmekesisust;

visandab, kavandab ja arendab erinevaid Ilahendusvariante ning isikuparaseid
teostusvoimalusi;

rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid;

esitleb enda t6ode tulemusi ja pdhjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste [t6id;

leiab teadlikult traditsioonilisi voi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
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vdljendada oma moétteid ja teadmisi, kasutab sihiparaselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu valjendusvahendeid ning kompositsiooni p6himdotteid;

7) analllsib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargiparasuse, uuenduslikkuse,
Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, slimbolite ja kultuuriliste markide Ule, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku seos
sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Kunst Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste naited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja slindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Nildiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised
esitluste ja infomaterjalide kujunduses.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega.
Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad lilesanded, individuaalsed ja riihmat6dd.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovt6dde materjalide, tehnikate ja valjendusvahendite
valimine.

T66 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analllsimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pistitusest lahendi leidmiseni.

Voimalusel 6ppekaigud muuseumi, nttidiskunsti naitustele ja kunstisindmustele.
Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analliisimine erinevatest
vaatepunktidest ldhtudes.

8.klass
Kunsti Oppe- ja kasvatuseesmargid

8. klassi I6petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning
kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vimeid, vaartustab isikupara ja erinevaid lahendusi;
3)eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4)rakendab omandatud oskusi teistes Gppeainetes ja igapdevaelus;
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5)6pib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka nttdisaegset kunsti;

6)seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7)moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
nuddiskunsti rolli Ghiskonnas;

8) valjendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussdnavara;
9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab Ulevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametites.

Opitulemused
8. klassi I6petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
Uhiskonnas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2) anallilsib eri ajastute kunstiteoseid nii naitusel kui klassiruumis, moistab niddiskunsti nahtuste
laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikuparaseid teostusvdimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid;

5) esitleb enda loovto6de tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi vGi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas véljendada
oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
valjendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimotteid;

7) anallisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargiparasuse, uuenduslikkuse, 6koloogilisuse,
esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida
probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, simbolite ja kultuuriliste markide (le, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku seos
sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovté6des (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Kunst (hiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste naited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja slindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Nildiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised
esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega.
Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.
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Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad llesanded, individuaalsed ja riihmat6od.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite
valimine.

T66 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analilsimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pustitusest lahendi leidmiseni.

Voimalusel 6ppekaigud muuseumi, ntitidiskunsti nditustele ja kunstisiindmustele.
Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analliisimine erinevatest
vaatepunktidest |dhtudes.

9.klass
Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid
9. klassi |16petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ning
kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vimeid, vaartustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

3) eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapaevaelus;

5) 6pib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstiparandit kui ka ntitidisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
ntudiskunsti rolli Ghiskonnas;

8) véljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti oskussGnavara;
9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab llevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametites.

_— — — ~—

Opitulemused
9. klassi I6petaja:

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
Uhiskonnas; seostab omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

2) analliUsib eri ajastute kunstiteoseid nii naitusel kui klassiruumis, mdistab nildiskunsti) nahtuste
laia teemade ringi ning valjendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikupdraseid teostusvdimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel infokommunikatsiooni
vahendeid;

5) esitleb enda loovtéode tulemusi ja pShjendab valikuid, télgendab kaaslaste loovtoid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi voi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas valjendada
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oma motteid ja teadmisi, kasutab sihiparaselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
valjendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimotteid;

7) anallilsib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargiparasuse, uuenduslikkuse, 6koloogilisuse,
esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida
probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, simbolite ja kultuuriliste markide (le, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika valiku seos
sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine, abstraheerimine,
deformeerimine jne). Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Kunst Ghiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste naited ja
valjendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).

Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja slindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Nildiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised
esitluste ja infomaterjalide kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega.
Naited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad lilesanded, individuaalsed ja rithmat6dd.

Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovt66de materjalide, tehnikate ja vadljendusvahendite
valimine.

T66 kavandamine, tegemine, esitlemine ja analllsimine.

Praktiline disainiprotsess probleemi pistitusest lahendi leidmiseni.

Voimalusel 6ppekaigud muuseumi, nttdiskunsti naitustele ja kunstisiindmustele.
Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia kasutamine.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilsimine erinevatest
vaatepunktidest ldhtudes.
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