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1. Valikaine ,Informaatika”

1.1. Uldalused

1.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1) valdab peamisi to6votteid arvutil igapaevases Gppetoos eelkbige infot otsides, toodeldes ja
analldsides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel
tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse 6pikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamise Uldeesmark on tagada pohikooli [Opetaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. P&hikooli
informaatikadpetuses lahtutakse igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Informaatika 6petamise pohimdétted pdhikoolis on:

1) eluldhedus: néited, Ulesanded jm vOetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivsuse suurendamise ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) UhisOpe: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koost6ds Gppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust Gpitakse Gheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jattes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vdimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Gpilastele turvalise veebipOhise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kaitumisviise vorgukeskkonnas;

8) IGimitus: Opilllesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid.

Informaatika on  kergesti  16imitav  kdigi  teiste = Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tanapdevasest dpikeskkonnast. See 16iming
toimub mdlemal suunal: Ghelt poolt kasutatakse informaatika Gppelilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua mdtestatud Gppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT padevusi
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teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiilsides. Informaatika
ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse
Oppeainetesse.

Informaatika ainekasitlus on tavaparaselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises
kooliastmes uuesti tagasi stivendatult. PGhiréhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid Gppeaineid
Oppides.

Informaatika nadalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:
Il kooliaste(4.-5.klass) — 2 nadalatundi (kooli valik)
Il kooliaste(7.-8.klass) —2 nadalatundi (kooli valik)

1.1.3. Oppetegevuse korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) Iahtutakse Oppekava alusvdartustest, lldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Gpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase 6pikoormus (sh kodut6dde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses
Ghtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Gppida Uksi ning Gheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmatddd), et toetada
Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Gppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud 6ppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
kasitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Gpikeskkondi
ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, naitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohir6hk on veebipdhise personaalse Gpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe valtel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Gppekeskkond, kooli ja omavalitsuse
koduleht) kasutades;

9) dpitavad teemad seotakse ja ajastatakse erinevate aineGpetajate koosto0s;

10) voivad Opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevGtjate, omavalitsuse vGi mone sotsiaalse vorgustiku soovitustest voi tellimusest Iahtudes;

11) esitlevad Gpilased kursuse IGpul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.

1.1.4. Fiiiisiline 6pikeskkond

Informaatikaklassis on Gpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:
1) dldjuhul on igal 6pilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Gpilast ihe arvuti taga;
2) dataprojektor;
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3) failide salvestamise vdimalus vérgukettale vdi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4) lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise véimalus;

5) juurdepadas infosiisteemidele (e-kool, intranet voi veebipbhine sisuhaldussiisteem,
rihmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on vGimalusel reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, vajadusel
aknakatted;

7) erineva operatsioonislisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS vai Linux);

8) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) véimalusel digitaalne foto- ja videokaamera.

1.1.5. Hindamine

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opililesannete jargi ja kokkuvotvalt
Oppeperioodi I6pul Gldjuhul e-portfoolio abil arvesse vottes ka jooksvaid hindeid. E-portfoolio on
personaalne veebipdhine keskkond, millesse 6pilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud
t66d ja refleksioonid oma Gpikogemustest.

Oppeperioodi 16pul koostab &pilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma padevusi kdige
paremini tdendava valiku ning kaitseb seda véimaluse korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio
vOivad olla tehtud kas Uksi voi rihmatoona. Portfoolio kaitsmise pdhjal saadud hinne on
Oppeperioodi koondhinde aluseks, kuid arvesse voetakse ka jooksvad hinded. Nii jooksvate
Opitlesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) 6ppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Ooppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat
téendamist Spilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Gpilase arengut.

1.2. II kooliaste

1.2.1. Opitulemused ja dppesisu

4.klass
Opitulemused

Opilane:
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1) vormindab arvutiga liihemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitootluse
pohireegleid (suur ja vaike algustdht; kirjavahemargid, reavahetused ja tlhikud; poolpaks, kald- ja
allajoonitud kiri; Gla- ja alaindeks; sdna-, rea-, |0iguvahe; teksti joondamine; loetelud; varvid,
joonised, pildid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning to6tleb neid
vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, t66tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise
nime all, kopeerib faile Ghest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) saadab faili e-posti teel manusena Gpetajale, prindib teksti- v&i pildifaili paberile;

8) selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdOltuvus, liigese- ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatdos arvutiga neid ohte valtida, valides Gige
istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes véimlemisharjutusi silmadele ja randmetele
ine;

9) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

10) Ghendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, hiir).

Oppesisu
Arvuti toovahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati v6i kuulutuse
koostamine ning kujundamine. T66v8tted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Operatsioonististeemi graafiline
kasutajaliides. T66 mitme aknaga. Olemasolevate Gpiprogrammide kasutamine.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja
saatmine koos manusega.

Referaadi vormindamine. Pdis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Lehekiilgede
nummerdamine.

5.klass
Opitulemused
Opilane:

1) vormindab arvutiga lihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja vaike algustdht; kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud;
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poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; (ila- ja alaindeks; sOna-, rea-, Idiguvahe; teksti joondamine; laadid
ja dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili vGi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt,
tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust
ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, t66tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise
nime all, kopeerib faile Ghest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, |ahtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méarksGnad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus;

9) selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdOltuvus, liigese- ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatdos arvutiga neid ohte valtida, valides Gige
istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes véimlemisharjutusi silmadele ja randmetele
ine;

10) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

11) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

12) Ghendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (malupulk, hiir, printer, véline kévaketas).

Oppesisu
Arvuti toovahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati v&i kuulutuse
koostamine ning kujundamine. T66vétted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga. Olemasolevate dpiprogrammide kasutamine.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja
saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste (lekandmine kaamerast, diktofonist ning
telefonist arvutisse.

Too andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
pdhjal.

Esitluse koostamine. Slaidi llesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine
slaidile.

Referaadi vormindamine. Pdis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra automaatne
genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.
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Oppetegevus

Informaatikat Spitakse Il kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivOppe vormis. Et tagada Opitust
arusaamine, tuleb toetada dpilaste refleksiooni &pitu kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad
korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma t66vétteid ning otsuseid.
Peale valdavalt individuaalsete tlesannete tuleks Gpilastele voimaldada rihmatood (sh veebiphist
keskkonda kasutades). Oluline on jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides
jarjestikustes tundides individuaalset ja rihmatood ning avastuslikku ja esitluslikku Gpistrateegiat.
Referaadi ja esitluse koostamise teemad vdetakse (ldjuhul teistest dppeainetest, aidates seelabi
kaasa Gppeainete I6imumisele.

1.3. lll kooliaste

1.3.1. Opitulemused ja dppesisu

7.klass

Opitulemused

Opilane:
1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipdhise koostookeskkonna;
2) kasutab etteantud vGi enda valitud veebip&hist keskkonda sihiparaselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;
3) reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi voi e-portfooliot kasutades;
4) kasutab ratsionaalselt valitud marksdonu ning Uhisjarjehoidjaid omaloodud véi internetist leitud
sisu margendades;
5) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;
6) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Gpitut arendusprojekti tehes;
7) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vOOrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.
8) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid
(tulp-, sektor- vGi joondiagrammi);
9) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pais, jalus, kokkuvdte,
kasutatud kirjandus ja lisad;
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10) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-
posti teel manusena Gpetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile.

Oppesisu
Infoiihiskonna tehnoloogiad

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad vétted ja vahendid. Veebikeskkondadesse
kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise
ja eetilise interneti-kaitumise alused. Kooli infoslisteemide ja e-Gppekeskkonna kasutamise reeglid.
Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi voi e-portfoolio
kasutamine Opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine
dokumentide loomiseks koostéds kaasdpilastega. Uhisjdrjehoidjate ja vookogude kasutamine.
Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veebipdhise koostéokeskkonna loomine. Olemasolevate
Opiprogrammide kasutamine.

Arendusprojekti algatamine. Projekti idee leidmine, koosk&lastamine. Rihma enesehinnang.

8.klass
Opitulemused

Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebip&hise koostodkeskkonna;

2) kasutab etteantud vGi enda valitud veebipGhist keskkonda sihiparaselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salas6na, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma Gpikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koostoos kaasopilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), lahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud méarksdnu ning Ghisjarjehoidjaid omaloodud v&i internetist leitud
sisu margendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid,;

10) vordleb kaht etteantud veebip&hist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Gpitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vG0Orastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste identiteeti.
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Oppesisu
Infoiihiskonna tehnoloogiad

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid. Veebikeskkondadesse
kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine. Turvalise
ja eetilise interneti-kaitumise alused. Kooli infoslisteemide ja e-6ppekeskkonna kasutamise reeglid.
Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel. Omavalitsuse
veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine. Teemat
kasitletakse tihiskonnadpetuse tundides vastavalt vajadusele.

Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi voi e-portfoolio
kasutamine 0Opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine
dokumentide loomiseks koostéds kaasdpilastega. Uhisjdrjehoidjate ja vookogude kasutamine.
Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veebipdhise koostéokeskkonna loomine. Olemasolevate
Opiprogrammide kasutamine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide
sdilitamine, margendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi tellimine. Fotode,
videote ja esitluste vistutamine veebilehele.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Riihmaarutelu korraldamine ning probleemipdhine Gpe veebip&hises
keskkonnas. Rilhma ajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koost66 (ihe dokumendi
koostamisel.

Arendusprojekti l6puleviimine. Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega. Esitluse ja
projektiaruande koostamine. Riihma enesehinnang.
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