Valikaine
Draamadpetus 2. klass

Kes méngida veel ei oska,

peab kovasti harjutama.

Suured meistrid mangivad vaikselt
ja pill igatihel on oma.

Kes méngida veel ei oska,
peagi Opib, kui tahtmist on.
On igasuguseid mange:
kula, pimesikk, telefon.

Kes mangida enam ei oska,

sellel midagi teha ei ole.

Pole kellelgi temaga asja,

tema elu on lihtsalt kole. (Ott Arder)

Draamadpetuse eesmargid

o Kujundada loovat ja mitmekdulgset isiksust, kes suudab ennast taisvaartuslikult teostada
erinevates rollides.

e Kujundada dpilases terviklik maailmapilt, toetudes loovale enesevéljendusele.

e Suunata Opilast oma rahvuse traditsioonide ja teiste rahvaste kultuuride véartustamise
ja tundmadppimise juurde.

e Tahtis koht on loovusel, kujutlusvbime arendamisel, seoste loomisel, ruumilise
mdtlemise kujundamisel.

e Enesevialjenduse kujundamine, mdtteselgus, teksti mdistmine ja analllsioskus, oma
seisukohtade p6hjendamine nii suulises kui ka kirjalikus vormis.

e Suunata dpilast olema oma motetes julge.

e Arendada Opilase aktiivsust, enesekindlust, erinevaid vdimeid ja andeid.

Opitulemused
Draamadpetuse tunnid labinud dpilane:

1) on rédmus, enesekindel, julge ja emotsionaalne suhtleja;

2) oskab valja moelda vaiksemaid teemakohaseid situatsioone (ettiudid);
3) radgib kdlava ja selge héélega;

4) saab esinemiskogemusi;

5) omab kogemusi kaaslastega suhtlemisel ja oskab teistega koos t66tada;
6) oskab rakendada oma fantaasiat;

7) esitab peast luuletuse voi rolliteksti.



Oppesisu

1. Pingevabadust, enesekindlust ja julgust andvad tilesanded ja harjutused.

Head diktsiooni, arusaadavat ja selget haéldust andvad llesanded ja harjutused.
Méngud suhtlemis-ja loovvGimete arendamiseks.

Luuletuste lugemine ja esitamine koos lavastuslike elementidega.

Suhtlemine kaaslastega méngus, vestluses ja kaasalaste tdhelepanelik kuulamine.
Esinemiskogemuste andmine klassi-ja koolidritustel.

Mangime teatrit, etendust, tsirkust, telesaadet, intervjuude andmist jne.

Noohkown

L&iming

Draamadpetus on tihedas koostd0s jargmiste dppeainetega:

1) eesti keel - emakeele vaartustamine: emakeele rikkus, ilmekus ja ilu; oskus
emakeeles oma motteid ja tundeid valjendada; sdnade véartuse ja jou kogemus;

2) kehaline kasvatus - koordinatsioon ja kehalise aktiivsuse kujundamine;

3) kunstidpetus - tunnete véljendamine l&bi joonistamise, dekoratsioonide joonistamine;
4) t660petus, kasitdo — rekvisiitide, dekoratsioonide, kostliimide valmistamine;

5) inimesedpetus — erinevate rollide vétmine, olukordade labimang, probleemdpe.

Hindamine
Draamadpetuse hindamisel lahtutakse Gppeaine eesmérkidest ja saavutatud Gpitulemustest.

Hinnatakse Opilase oskusi, aktiivsust ja t66d tunnis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust
ning puddlikkust.

Hindamise eesmargiks on dpilase arengu toetamine, tagasiside andmine tema arengu kohta,
eesmaérgiga stimuleerida ning motiveerida Gpilast parematele tulemustele ja enesearendusele.

Draamadpetuses on kesksel kohal kujundav hindamine: analtisitakse dpilase oskusi, hoiakuid
ja antakse innustavat tagasisidet seniste tulemuste ja/vdi vajakajadmiste kohta. Hindamine
keskendub eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Loovilesandeid hinnates tunnustatakse lahenduste erinevusi ja véartustatakse Opilaste
isikupdra.
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